EKAINAK | 3 x 3 SAN JOAN TXAPELKETA

Junio Lekua: Gernikako Arbolan URRETXU
1 5 16 Informazioa eta Izen ematea: Aldiri kiroldegiak
- Izen emateko azken equna: EKAINAK 12, 19:00ak arte a3

GOIERRI SASKIBALOIA

Urretxu
MAILAK 3x3  URTEKO DATAK €/TALDEKO LEHIAK. EGUNA
Categ. 3x3  Ano Nac. € /Equipo Dia Competicidn
JUNIOR-SENIOR 36,00 € Larunbata 16:00-21:00
KADETE- 03-04 36,00 € Larunbata 10:00-14:00
INFANTIL 05-06 36,00 € Larunbata 10:00-14:00
ALEBIN 07-08 36,00 € Ostirala 17:00-21:00
BENJAMIN 09-10 36,00 € Ostirala 17:00-21:00
FINALAK Larunbata 16:00-21:00
TALDEAREN IZENA TELEFONOA
Jokalari 1 Sinadura
Telefonoa
Jokalari 2 Sinadura
Telefonoa
Jokalari 3 Sinadura
Telefonoa
Jokalari 4 Sinadura
Telefonoa
Benjamin Alebin Infantil Kadete Junior Boletin hau sinatu eta entregatzeko orduan 3x3
. txapelketan parte hartzeak suposa dezakeen arriskuaren
MAILA: 205 = 05 = S jabe gara eta onartu egin dugu.Hori horrela, zerbait

36€ . . o
. gertatu ere, antolatzaileek ez dute inolako erantzukizunik
Categoia [ [ [ [ gerta.
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3X3 Saskibaloi Arautegia

Saski bakarrean jokatzen da.

Talde bakoitzak lau jokalari izango ditu; horietako bat ordezko gisa hasiko
da.

Talde bakoitzak kapitain bat izendatuko du, eta bera izango da ordezkari
bakarra.

Jokaldia 21 puntura izango da, bi puntuko abantailarekin, eta gehienez 20
minutuko iraupena izango du. Denbora amaitutakoan, markagailuan
aurretik doan taldeak irabaziko du partida.

Berdintasuna gertatuz gero, une horretan talde bakoitzetik jokatzen ari
diren hiru jokalariek jaurtiketa libre bana egingo dute, eta saskiratze gehien
lortzen duen taldeak irabaziko du; hori egin ondoren berdintasunak
jarraitzen badu, “bat-bateko heriotza” delako sistemari helduko zaio, aldi
bakoitzean jokalari batek jaurtiz, jokalari berak errepikatu gabe.

Saskiratze bakoitzak puntu bat balio du, hiruko marraz atzeragotik lortzen
direnak izan ezik, horiek 2 puntu balioko dute kategoria guztietan.

Baloiaren lehen jabetza zozketaz egingo da.

Jabetza aldaketa, defentsako errebotea edo baloi berreskuratze
bakoitzaren ondoren, baloiak hiruko marratik atzera irten beharko du
saskiratzea egin baino lehen. Hiruko marratik atera gabe sartuz gero,
saskiratze hori beste taldearentzat izango da, baita baloi jabetza ere.
Saskiratze bakoitzaren ondoren, baloi jabetza aldatuko da, eta jokaldia
hasiko da zelai erdiko marraz atzetik.

Premini eta minibasket mailetan, jokalari erasotzaileak baloia bi eskuekin
duenean, edozein ukitu edo lapurtzeko saiakera falta izango da.

Baloia kanpora doanean, alboko marratik hasiko da jokaldia.

Borrokaren ondorioz, baloia beti izango da defendatzen ari den
taldearentzat.

Faltak albotik aterako dira beti; taldearen bosgarren faltatik aurrera, falta
guztiak jaurtiketa librearekin zigortuko dira, eta saskiratzea lortuz gero,
jabetza beste taldearentzat izango da; huts eginez gero, baloi jabetza jaurti
duen talderentzat izango da. Bosgarren falta pertsonala egindakoan,
jokalariak kanpoan geratuko dira. Jokoak jarraitu egin dezake talde batean
jokalari bakarra geratu arte.

Ez da onartuko nahita egindako faltarik, eta jaurtiketa libre batekin
zigortuak izango dira; baloiaren jabetza falta egin duen taldearentzat izango
da.

Jokalariek adieraziko dituzte falta guztiak.

Jokalari batek ezingo du talde baten baino gehiagotan parte hartu.
Partidaren hasiera ordutik bost minutu baino gehiago atzeratzen diren
taldeak zigortuak izango dira.

Antolatzaileetako  norbaitek talde bateko jokalariengan edo
laguntzaileengan  kiroltasunik gabeko jarrera ikusiko balu, jokoaren
normaltasunean eraginez, txapelketatik kanpora gera daitezke.
Antolatzaileen esku geratuko da arauren bat aldatzeko eskubidea, beti ere
aldez aurretik taldeei iakinarazita.

Kadete eta junior/senior mailak, derrigorrez bi neska eta bi mutilez osatuak
izango dira.

Kadete eta iunir/senior mailetan iokalari bakoitzak 5 minutuko ezinbesteko
atsedena hartuko du. antolakuntza izango delarik aldaketa uneak
iakinaraziko dituena, jokalari guztiek partiduan denbora berdina jokatuko
dutelarik.
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Reglamento Baloncesto 3X3

Se juega en una sola canasta.

Los equipos estaran compuestos por cuatro jugadores, uno de los cuales
empezara como suplente.

Cada equipo debe nombrar un capitan que sera el representante unico.

El juego serd a 21 puntos con dos de ventaja y tendra una duracion maxima de
20 minutos. Al final del tiempo, ganara el encuentro el equipo que vaya por
delante en el marcador.

En caso de que el partido finalice en empate, los tres jugadores que en ese
momento estén jugando por cada equipo, tendran que lanzar un tiro libre
cada uno, y ganara el encuentro el equipo que mas enceste, si una vez hecho
esto persiste el empate se procedera al sistema “muerte subita” lanzando
cada vez un jugador y no repitiendo el mismo.

Cada canasta vale un punto, excepto aquellas conseguidas desde mas alla de
la linea de triple, que valdran 2 puntos en todas las categorias.

La primera posesion del balén sera sorteada.

Después de cada cambio de posesion, rebote defensivo o balén recuperado, el
balén debera salir mas alla de la linea de triple antes de poder anotar. Si
anotasen sin salirse de la linea de tres, la canasta sera sumada en el marcador
del equipo contrario y la posesidn seria para este mismo equipo.

Después de cada canasta el baldon cambia de posesion y se inicia el juego desde
detras de la linea de medio campo con un pase.

En Premini y minibasket cuando el jugador atacante tenga el balén en
posesion agarrado con las dos manos, cualquier contacto o intento de robo
sera penalizado con falta.

Cuando el baldn salga fuera, debera ponerse en juego desde la banda.

Las luchas suponen, siempre, la posesion del balén para el equipo que
defendia.

Las faltas se sacaran siempre de banda, a partir de la quinta falta de equipo,
todas las faltas se sancionaran con un tiro libre y en caso de convertirlo, la
posesion cambiara al equipo contrario; en caso de fallarlo, la posesion de
balén contintia siendo para el equipo que ha lanzado el tiro libre. Los
jugadores seran eliminados al cometer su quinta falta personal. El juego puede
continuar hasta que uno de los equipos se quede con un solo jugador.

Las faltas intencionadas no se permitiran y seran penalizadas con un tiro libre
y la posesion del balén al equipo sobre el que recaiga la falta.

Todas las faltas seran sefialadas por los jugadores.

Ningun jugador podra participar en mas de un equipo.

Los equipos que se retrasen mas de 5 minutos de la hora de comienzo del
encuentro seran penalizados.

Si algin miembro de la organizacion observa un comportamiento
antideportivo en uno o varios jugadores de un equipo, o bien en los
acompaiantes de este mismo equipo, influyendo en el légico transcurrir del
juego, podran ser eliminados de la competicion.

La organizacion se reserva el derecho a modificar o ampliar algunas normas
previa comunicacion a los equipos implicados.

Las categorias cadetes v iunior/senior, estaran compuestos obligatoriamente
por dos chicas y dos chicos.

En las categorias cadetes v iurnior/senior cada iugador/a realizara un
descanso obligatoria de 5 minutos. siendo la organizacion auien avise del
momento de realizar los cambios. por lo que todos los jugadores/as
disputaran el mismo tiempo de partido.




